Pravidla pro 3 a vice hra¢a
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————— OTAZKY AODPOVEDI

Snazte se spravné odpovédét na otazky, ale zaroven i uhodnout, jak si ve hfe povedou vasi spoluhradi.

Zahajeni hry: PoloZte hraci
desku na stul a kazdému hraci
dejte po jedné figurce iIKNOW*
(odpovidaci) a iBET** (sdzeci)
stejné barvy a jeden bily Zeton.

Prvni kolo: Vyberte hrace, ktery bude v prvnim kole
pfedcitat. Tento hrac zvoli kategorii a oznadi ji v rohu
herni desky prihlednym Zetonem. Poté pfecte nahlas
otazku z téro kategorie. V této fazi nejsou ¢teny zadné
népovédy. Hrad, ktery pred¢itd, se nezapojuje do daného
kola se svymi figurkami iKNOW a iBET.

iKNOW: Hra¢ sedici nalevo od pred¢itace umisti svou
figurku iIKNOW do prazdného ¢tvercového policka na
hraci desce. (Obrazek 1) Pokud se domniva, ze dokaze
otdzku spravné zodpovédét hned po prvni napovéde,
umisti svou figurku na poli¢ko oznac¢ené tfemi te¢kami.
Pokud chce sly$et dvé napovédy, umisti figurku na
poli¢ko oznac¢ené dvéma te¢kami. Pokud hra¢ umisti
svou figurku na poli¢ko oznaéené jednou te¢kou, uslysi
celkem tfi napovédy. Ostatni hra¢i mohou dale umistit
své figurky iIKNOW popotadé, tak jak sedi po sméru
hodinovych rucicek.
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[Obrazek 1]
Kategorie otazek: . Osobnosti ‘ Svét

4.

Lidska tvorba

iBET: Hrac, jenz umistil svou figurku nejvyse, vsazi
jako prvni na libovolného protihrace, a to tak, ze
umisti svou iBET figurku na prazdné kruhové

pole ..+ (pokud si mysli, Ze protihrd¢ odpovi spravné)
nebo na pole ,,—“ (pokud tipuje, ze protihra¢ odpovi
$patné). Poté vsazi stejnym zpusobem ostatni hradi

v pofadi. Vsazet se smi pouze do volnych poli¢ek.

(Obréazek 2)

Napovédy: Kdyz jsou vechny figurky iKNOW
aiBET rozmistény na hraci desce, piecte pred¢itac
nédpovédu v hodnoté tii Zetonu (na karti¢ce oznadena
tfemi te¢kami). Hradi, jejichz figurky iKNOW jsou
umistény na poli¢cich oznacenych tfemi teckami,
nyni odpovidaji na otdzku (hra¢, jenz umistil svou
figurku nejvyse, odpovida jako prvni). Poté je
piectena napovéda v hodnoté dvou Zetont a na otdzku
mohou odpovédét hradi, jejichz figurky iKNOW jsou
umistény na poli¢cich se dvéma te¢kami. Nakonec je
¢tena ndpovéda v hodnoté jednoho Zetonu a odpovidaji
hra¢i, ktefi stoji na poli¢cich oznacenych jednou
te¢kou. Az kdyz na otazku odpovi vSichni hradi, maze
pred¢itac precist spravnou odpovéd.
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[Obrazek 2]

’ Udalosti



Kontrola vysledkii: Pied¢ita¢ zkontroluje, kdo na
otazku odpovédél spravné a kdo chybné a kdo spravné
odhadl vysledky ostatnich hré¢a, a to postupné od
nejvyssi urovné oznacené tfemi teckami.

o Kdo vyhrava: Pokud jste na otazku

Dalsi kolo: Hrag, ktery jako prvni spravné odpovédél
na otazku z pfedchoziho kola, vybira kategorii

otazek pro dalsi kolo a umisti prihledny Zeton na
ptislusnou barvu v rohu herni desky. Hra¢ sedici
nalevo od pred¢itace z pfedchoziho kola se nyni stava
predcitadem a precte novou otazku. Pokud nikdo

odpovédéli spravné, vyhravéte bilé

Zetony v poctu dle irovné, na niz jste

odpovédéli (3 te¢ky = 3 Zetony atd.). Pokud jste
spravné odhadli Gspésnost jiného hrace, vyhravate
dalsi jeden bily Zeton. Za chybnou odpovéd 8. Vitéz: Vyhrava hra¢, ktery jako prvni nasbira Zetony
neprichézite o zadné Zetony, ale za chybny odhad v hodnoté 20 bodd.

ztracite jeden bily Zeton. Na konci kazdého kola

predcitac vidy obdrzi dva bilé Zetony a vSechny

figurky jsou vraceny jednotlivym hrac¢am.

neodpovédél spravné, priuhledny Zeton oznacdujici
kategorii se posune po sméru hodinovych ruci¢ek na
dalsi kategorii na hraci desce.

Dalsi instrukce pro variantu ve 3 a vice hracich
1. Odpovidejte jen tehdy, kdyz jste na fadé. I kdyzZ vas spravna odpovéd tfeba napadne dfive, miZete odpovédét
jen tehdy, kdyzZ uslysite pocet napovéd, ktery jste si dopfedu sami stanovili. Svou odpovéd nemuizete
v prubéhu hry ménit.

2. Sazet musite vZdy. Sami na sebe v$ak sdzet nemuzete.

3. Blafujte! Pokud znate spravnou odpovéd, nedévejte to na sobé znat! Nezapomeiite, Ze soupefi v fadé za Vami
mohou Vasi odpovéd zopakovat.

Pravidla pro 2 hrace
1. Obahréaéi obdrii po jedné figurce iIKNOW (odpovidaci) a iBET (sdzeci) stejné barvy a jeden bily Zeton.

2. Zadina mladsi hrac tim, Ze vybere jednu ze ¢tyf kategorii a pfecte soupefi otazku. Ten poté umisti svou
figurku iKNOW do prazdného ¢tvercového poli¢ka na hraci desce. Pokud se domniva, ze dokaze otazku
spravné zodpovédét hned po prvni ndpovédé, umisti svou figurku na policko oznadené tfemi te¢kami. Pokud
chce slyset dvé ndpovédy, umisti figurku na poli¢ko ozna¢ené dvéma te¢kami. Pokud hrd¢ umisti svou figurku
na poli¢ko oznacené jednou tec¢kou, uslysi celkem tfi napovédy. Poté predéita¢ umisti svou figurku iBET
podle toho, zda si mysli, Ze hrd¢ odpovi spréavné (na kruhové pole ,+“) nebo $patné (na kruhové pole ,,—“).

3. Hra¢ ziskava za spravnou odpovéd bilé Zetony v poctu dle urovné, na niz odpovédél. Piedéitad ziskéva za
spravny odhad jeden bily Zeton a za $patny odhad jeden bily Zeton ztraci.

4. Hradi se v pred¢itani otazek stiidaji. Kategorie otdzek postupné stfidejte po dvou kolech, tak aby oba hra¢i
odpovidali na otdzky ze stejnych obort. Vitézi hra¢, ktery jako prvni dosdhne 15 bod.

Uziteéna doporuceni
1. Bilé Zetony maji hodnotu jednoho bodu a ¢erné Zetony maji hodnotu péti bodi. V prubéhu hry muzete
vymeénit pét bilych Zetoni za jeden ¢erny, aby se vam Iépe vesly na vasi figurku iBET.

2. Videonavod naleznete na YOUTUBE na kanale ALBIceskarepublika nebo na www.albi.cz.
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